
MMF 03.002

Lökkun gamalla hurða og karma
innanhúss, tvær umferðir

F L O K K U R

03 Hurðir og karmar
V E R K Þ Æ T T I R

12
M Æ L I N G

Fermetrar og lengdarmetrar

V E R K Þ Æ T T I R

M Æ L I N G  O G  U P P G J Ö R

Málarameistarafélagið · Borgartúni 35, 105 Reykjavík
Sími 568 1165 · mmf@malarar.is malarar.is/stadladar-verklysingar

Málarameistarafélagið
F A G M E N N S K A  F R Á  1 9 2 8

S A M R Æ M D  V E R K L Ý S I N G

Innanhúss · Hurðir og karmar

Hreinsa og skafa lausa málningu.

Slípa.

Grunna.

Blettspartla með lakkspartli og slípa.

Blettspartla með lakkspartli og slípa.

Blettgrunna.

Slípa undir lakk.

Kítta þar sem við á.

Lakka með glans eða möttu lakki.

Slípa lauslega.

Lakka með glans eða möttu lakki.

Frágangur og tiltekt.

Hurðarspjöld mælast í fermetrum, mæla skal báðar hliðar og kanta.

Taka þarf fram hvort hurðarspjöld séu slétt, yfirfelld eða með spjöldum.

Karmar mælast í lengdarmetrum.

Taka þarf fram ef karmar eru með hvelfdum eða margbrotnum áfellum (gereftum).

Gefa þarf upp breidd karms og áfellu (gerefti).
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